
/*******************************************************************************
Búsqueda básica
Uso de srand para generar diferentes números aleatorios en cada ejecución
*******************************************************************************/

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

void main()
{

int a[100];
int i, n;
int exito = 1;

srand (time(NULL));

for (i=0; i<100; i++)
{

a[i] = rand() % 101;
printf("%4d", a[i]);

}

printf("\n\n");

printf("Ingrese un valor entero entre 1 y 100 a buscar: ");
scanf("%d", &n);

i=0;
while (i < 100 && exito != 0)
{

if (a[i] == n)
{

printf("\nEXITO!!!\nEl número está en la posición %d\n", i);
exito = 0;

}
i++;

}

if (exito == 1)
printf("\nLa búsqueda fue un fracaso...\n");

else
printf("\nLa búsqueda fue un EXITO!!!");

}
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