Biblioteca de Manipulacién de Caracteres

Funciones de manipulacién de caracteres

Prototipo Descripcién de la funcién

int isdigit( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un digito de lo contrario devuelve 0 (falso).

int isalpha( int ¢ ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es una letra de lo contrario devuelve 0 (falso).

int isalnum( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un digito o una letra de lo contrario devuelve 0 (falso).

int isxdigit( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un digito hexadecimal de lo contrario devuelve 0 (falso). (Revise
el apéndice E, Sistemas de numeracién, para una explicacion detallada acerca de los ntimeros binarios,
ntmeros octales, nimeros decimales y nimeros hexadecimales.)

int islower( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es una letra mintscula de lo contrario devuelve 0 (falso).

int isupper( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es una letra maytscula de lo contrario devuelve 0 (falso).

int tolower( int c ); Si ¢ es una letra maytscula, tolower devuelve ¢ como una letra mintscula. De lo contrario, tolower
devuelve el argumento sin modificacién.

int toupper( int c ); Si ¢ es una letra mintscula, toupper devuelve ¢ como una letra maytscula. De lo contrario, toupper
devuelve el argumento sin modificacién.

int isspace( int ¢ ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un caracter de espacio en blanco (nueva linea ("\n’), espacio ("),
avance de pagina ("\f’), retorno de carro ("\r’), tabulador horizontal ("\t") o tabulador vertical ("\v")
de lo contrario devuelve 0.

int iscntrl( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un caracter de control de lo contrario devuelve 0 (falso).

int ispunct( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un caracter de impresién diferente de un espacio, un digito o una
letra de lo contrario devuelve 0.

int isprint( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un cardcter de impresion, incluso el espacio (" ") de lo contrario
devuelve 0.

int isgraph( int c ); Devuelve un valor verdadero si ¢ es un caracter de impresion diferente del espacio (" “) de lo contrario

devuelve 0.

Funciones de manipulacién de cadenas

Prototipo de la funcién

Descripcion de la funcién

char *strcpy( char *sl1, const char *s2 ) Copia la cadena s2 dentro del arreglo s1. Devuelve el valor de s1.

char *strncpy( char *s1, const char *s2, size_t n ) Copia al menos n caracteres de la cadena s2 dentro del arreglo s1.
Devuelve el valor de s1.

char *strcat( char *sl, const char *s2 ) Agrega la cadena s2 al arreglo s1. El primer caracter de s2 sobre-
scribe al cardcter de terminacién nulo de s1. Devuelve el valor de
sl.

char *strncat( char *s1, const char *s2, size_t n ) Agrega al menos n caracteres de la cadena s2 al arreglo s1. El

primer cardcter de s2 sobrescribe al cardcter de terminacién nulo

de s1. Devuelve el valor de s1.

Funciones de comparacion de cadenas

Prototipo de funcion

Descripcién de la funcién

int strcmp( const char *sl1, const char *s2 ); Compara la cadena s1 con la cadena s2. La funcién devuelve

0, menor que 0, o mayor que 0, si s1 es igual, menor, o mayor

que s2, respectivamente.

int strncmp( const char *sl, const char *s2, size_t n ); Compara hasta n caracteres de la cadena s1 con la cadena s2.

La funcién devuelve 0, menor que 0, o mayor que 0, si sl es

igual, menor, o mayor que s2, respectivamente.




Funciones de conversién de cadenas

Prototipo de la funcién

Descripcién de la funcién

double atof( const char *ptrN );

Convierte la cadena ptrN a double.

int atoi( const char *ptrN );

Convierte la cadena ptrN a int.

long

atol( const char *ptrN );

Convierte la cadena ptrN a long int.

double strtod( const char *ptrN, char **ptrFinal );

Convierte la cadena ptrN a double.

long strtol( const char *ptrN, char **ptrFinal, int base )

Convierte la cadena ptrN a long.

unsigned long strtoul( const char *ptrN, char **ptrFinal, int base );

Convierte la cadena ptrN a unsigned long.

Funciones de entrada/salida de caracteres y cadenas

Prototipo de la funcién

Descripcion de la funcién

int getchar( void );

Lee el siguiente cardcter de la entrada estdndar y lo devuelve

como un entero.

char

*gets( char *s ) ;

Lee el siguiente caracter de la entrada estdndar y lo coloca en el
arreglo s hasta que encuentra un caracter de nueva linea o de fin

de archivo. Agrega un carécter de terminacién nulo al arreglo.

int putchar( int ¢ );

Imprime el cardcter almacenado en c.

int puts( const char *s ) ;

Imprime la cadena s seguida por el caracter de nueva linea.

int sprintf( char *s, const char *formato,

Equivalente a printf, excepto que la salida se almacena en el ar-

reglo s, en lugar de imprimirse en la pantalla.

int sscanf( char *s, const char *formato, ... );

Equivalente a scanf, excepto que la entrada se lee desde el arreglo

s, en lugar leerlo desde el teclado.

Funciones de btiisqueda

Prototipo de funcién

Descripcion de la funcién

char

*strchr( const char *s, int c );

Localiza la primera ocurrencia del caracter c en la cadena s. Si se
localiza a ¢, se devuelve un apuntador a c en s. De lo contrario, se

devuelve un apuntador NULL.

size_

t strcspn( const char *sl, const char *s2 );

Determina y devuelve la longitud del segmento inicial de la cadena

s1, que consiste en los caracteres no contenidos en la cadena s2.

size_

t strspn( const char *sl1, const char *s2 );

Determina y devuelve la longitud del segmento inicial de la cadena

s1, que consiste s6lo en los caracteres contenidos en la cadena s2.

char

*strpbrk( const char *sl1, const char *s2 );

Localiza la primera ocurrencia en la cadena s1 de cualquier caracter
de la cadena s2. Si se localiza un cardcter de la cadena s2, se de-
vuelve un apuntador al caracter de la cadena s1. De lo contrario, se

devuelve un apuntador NULL.

char

*strrchr( const char *s, int c );

Localiza la ultima ocurrencia de c en la cadena s. Si se localiza a
¢, se devuelve un apuntador a c en la cadena s. De lo contrario, se

devuelve un apuntador NULL.

char

*strstr( const char *sl, const char *s2 );

Localiza la primera ocurrencia en la cadena s1 de la cadena s2. Si se
localiza la cadena, se devuelve un apuntador a la cadena en s1. De

lo contrario, se devuelve un apuntador NULL.

char

*strtok( char *sl1, const char *s2 );

Una secuencia de llamadas a strtok separa la cadena s1 en “tokens”
(piezas légicas como palabras de una linea de texto) separados por
caracteres contenidos en la cadena s2. La primera llamada con-
tiene s1 como el primer argumento, y las llamadas subsiguientes
contienen a NULL como el primer argumento, para continuar sep-
arando la misma cadena. Un apuntador al token actual es devuelto
por cada llamada. Si no hay mas tokens cuando se llama a la fun-

cion, se devuelve NULL.
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