
UNP - FII - DAIINFO Programación II

La función Lambda en Java
Una función lambda en Java es una expresión que permite definir funcio-

nes de manera concisa, sin necesidad de declarar explícitamente un método.
Lambda trabaja como una función anónima que puedes escribir en una línea,
lo que facilita mucho la programación cuando quieres realizar una operación
puntual sin tener que escribir mucho de código extra.

La estructura de una función lambda es simple:

(parametros) -> expresion

Si la lambda requiere más de una instrucción, puedes encapsularlas en un
bloque de código:

(parametros) -> {

// bloque de codigo

}

Con esta sintaxis compacta, Java le permite escribir un código que hace
algún tiempo habría requerido clases anónimas, pero ahora esmás claro y fácil
demantener. Veamos ya directamente algunos ejemplos para entender mejor
cómo funciona esta herramienta.

Ejemplo 1: Iterando sobre una Lista con Lambdas
Un ejemplo clásico donde las lambdas son útiles es cuando iteras sobre una

lista. Supongamos que tienes una lista de enteros y quieres imprimir cada valor.
El enfoque tradicional sería utilizar un bucle for-each como este:

List<Integer> numbers = Arrays.asList(1, 2, 3, 4, 5);

for (Integer number : numbers) {

System.out.println(number);

}
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Con una función lambda, puedes lograr lo mismo de una manera mucho
más concisa:

// Iterando sobre una lista con una funcion Lambda

numbers.forEach(n -> System.out.println(n));

Aquí, lambda (la instrucción contenida en el forEach) toma cada número
de la lista y lo imprime. Este enfoque no solo reduce la cantidad de líneas de
código, sino que también hace que el código seamás fácil de leer. Las funcio-
nes lambda permiten que te concentres en la lógica que quieres implementar,
sin preocuparte tanto por la estructura del código.

Ejemplo 2: Filtrando Colecciones
Otro área donde las funciones lambda realmente funcionan muy bien es

cuando trabajas con el API de streams en Java. Imagina que tienes una lista
de números y quieres filtrar solo aquellos que sean pares. Sin lambdas, tendrías
que escribir algo como esto:

List<Integer> evenNumbers = new ArrayList<>();

for (Integer number : numbers) {

if (number % 2 == 0) {

evenNumbers.add(number);

}

}

Con las funciones lambda y el API de streams, el mismo código se puede
escribir de manera mucho más limpia y directa:

// Filtrando colecciones con Lambda

List<Integer> evenNumbers = numbers.stream()

.filter(n -> n % 2 == 0)

.collect(Collectors.toList());
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Aquí, la lambda (el contenido del filter) define una condición que filtra
los números pares, y luego collect convierte el resultado en una lista. El códi-
go es más fácil de seguir y más legible, lo que es especialmente útil cuando
trabajas en proyectos grandes o colaborativos.

Ejemplo 3: Ordenando con Comparadores
Las funciones lambda son extremadamente útiles cuando necesitas traba-

jar con comparadores. Tradicionalmente, cuando querías ordenar una lista de
cadenas, tenías que implementar un Comparator, lo que podía generar mu-
cho código innecesario. Aquí tienes un ejemplo de cómo sería el código tra-
dicional:

List<String> names = Arrays.asList(

"Carlos", "Ana", "Luis", "Pedro");

Collections.sort(names, new Comparator<String>() {

@Override

public int compare(String s1, String s2) {

return s1.compareTo(s2);

}

});

Con lambdas, este mismo código se reduce a una línea:

// Ordenando con Comparadores mediante una funcion Lambda

Collections.sort(names, (s1, s2) -> s1.compareTo(s2));

La lambda (en este caso, el segundo parámetro del sort) reemplaza toda
la implementación del comparador, haciendo que el código sea mucho más
directo y fácil de mantener.

Ejemplo 4: Expresiones Lambda Multilínea
Las funciones lambda no están limitadas a expresiones simples. También

puedes escribir funciones más complejas utilizando bloques de código. Supon-
gamos que quieres imprimir el cuadrado de cada número en una lista.

Podrías hacerlo con el siguiente código:
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// Expresion Lambda multilinea

numbers.forEach(n -> {

int square = n * n;

System.out.println("El cuadrado de " + n + " es " + square);

});

Aquí, lambda contiene más de una instrucción. Esta flexibilidad te permite
incluir lógica más compleja dentro de las lambdas, manteniendo el código
conciso sin perder claridad

Ejemplo 5: Uso de Lambdas con Threads
Un uso práctico y muy común de las funciones lambda es cuando necesi-

tas trabajar con hilos (threads). En lugar de tener que implementar la interfaz
Runnable y escribir una clase anónima, puedes hacerlo directamente con una
lambda.

Aquí tienes un ejemplo:

// Thread con funcion Lambda

new Thread(() -> {

System.out.println("Hilo ejecutado");

}).start();

En este caso, la lambda (la expresión usada comoparámetro del Thread) es
una forma rápida y limpia de crear un hilo que ejecuta una única instrucción.

Cuándo evitar las Lambdas
Aunque las lambdas son muy útiles, no siempre son la mejor opción. Si la

lógica de la lambda es demasiado compleja, el código puede volverse difícil
de leer. En esos casos, es mejor recurrir a métodos tradicionales para mantener
la legibilidad. Además, si necesitas reutilizar la lógica en varios lugares del có-
digo, probablemente te convenga escribir un método separado en lugar de
usar una lambda.

Otro inconveniente es la gestión de excepciones. Java no permite lanzar di-
rectamente excepciones verificadas (checked exceptions) desde una lambda
sin capturarlas o envolverlas en una excepción de tiempo de ejecución. Esto
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puede complicar el código si no se maneja correctamente.
Un ejemplo de esto sería:

// Gestion de excepciones en funcion Lambda

numbers.forEach(n -> {

try {

// Operación que puede lanzar una excepción

System.out.println(n);

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

}

});

El manejo de excepciones dentro de lambdas es posible, pero puede hacer
que pierdas algo de la simplicidad que se supone que te proporcionan. Es
importante gestionar las excepciones de forma adecuada para no sacrificar
la legibilidad del código.

Conclusión: La Clave está en el equilibrio
La función Lambda es una herramienta eficaz que llegó para hacer el có-

digo Java más conciso, expresivo y fácil de leer. Sin embargo, como cualquier
herramienta, debe utilizarse de formaadecuada. No se trata de reemplazar to-
dos los métodos y clases anónimas con lambdas, sino de utilizarlas en los casos
en que realmente aportan una mejora en la claridad y eficiencia del código.

La clave está en el equilibrio: si la lambda es simple y ayuda a reducir el
código repetitivo, úsala. Pero si empieza a complicar la lógica o hacer que el
código sea más difícil de entender, es mejor optar por una solución más tra-
dicional. Como desarrollador, es importante que evalúe cada caso de forma
crítica y decida cuál es la mejor herramienta para la tarea en cuestión.

Recuerde que en programación no hay soluciones universales, y las lamb-
das no son la excepción. Son un recurso excelente, pero su valor real radica
en saber cuándo y cómo utilizarlas. Al final, la claridad y el mantenimiento del
código siempre deben ser la prioridad.
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